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1. Digitale Lehre

Ziele / Inhalt



1: Inhaltsvermittlung

Digitale Anreicherung

2: Inhaltsvertiefung



On Campus

In-Class

Off Campus

Online

2: Deepening1: Inhaltsvermittlung

Digitale Lehre

2: Inhaltsvertiefung



(im Dauerbetrieb)

• ICMM, 2-in-1, FLOCK

• SPOOK, MOOC, pMOOC

• mobiles Lernen

• e-Klausuren + Internet

• kollaborative e-Klausuren
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
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2017 – Das Jahr der KI

o Softwarelösungen
o Chatbots

o …

o Assistenzroboter
o in der Bildung

o …

The Future is already here !



2. Roboter als Lehrassistenten

Ziele / Inhalt



Roboter – ein Überblick

Roboter

+ humanoid- humanoid

+ android

+ geminoid

[ + humanoid, - android ]



Humanoide Roboter in der Gesellschaft

Präsentation
(Zurschaustellung)



Humanoide Roboter in der Gesellschaft

Präsentation
(Zurschaustellung)

Arbeitswelt



Humanoide Roboter in der Gesellschaft

Präsentation
(Zurschaustellung)

Arbeitswelt

Privat



Präsentation
(Zurschaustellung)

Lernwelt

Privat

Humanoide Roboter als (Lehr)-Assistenten

?



DARwin-OPAlpha 2 Pillow Prof. EinsteinDarwin Mini Nao

1
 M

eter

+ humanoid

- android

- groß

... möglicherweise zu klein … ?

Humanoide Assistenzroboter ?



Poppy

1
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Pepper Asimo

+ humanoid

- android

+ groß

Surena III

Humanoide Assistenzroboter ?

… groß genug … 
aber dem Mensch nicht überlegen ?



3. H.E.A.R.T.

Ziele / Inhalt



Roboter Assistenz in der Präsenzphase

On Campus

• Beratung

• Unterstützung

• Information

• Hilfe

• Kompetenzen

1: Inhaltsvermittlung 2: Inhaltsvertiefung



Präsenz

Virtuell

Zeit für mehr
Betreuung

Didaktische
Vereinfachung

Individualisierung

Mehrwerte

1: Inhaltsvermittlung 2: Inhaltsvertiefung

2: Inhaltsvertiefung



Die Quizmaster App

Ziel:

Der Roboter fragt und präsentiert Fragen, kontrolliert 
die verstrichene Zeit und präsentiert die Lösungen.



Ziel:

Per QR-Code nehmen Menschen Kontakt mit dem Roboter auf,
der ihnen im Dialog bei der Lösung fachspezifischer Probleme hilft.

Die Classmate App



Ziel:

Der Roboter wirkt als Showmaster (engl. Master of Ceremonies). Er stellt 
Menschen gegenseitig vor und bittet sie um einen Kommentar.

Die MC App



Ziel:

Unterstützung von Präsentationen durch
Vorab geplante (naive) Fragen

Die „Naiver Partner“ App



Roboter Apps & Mehrwerte

Usability

Classmate Quizmaster MC Naive Partnership

Zeitgewinn

Didaktische 
Vereinfachung

Benefits

Robot Apps

Individualisierung



Der ChatbotEducational Robotics Der Info-Point

• ECTS
• Courses
• Dates

DiensteSpaß Grüße

Weitere Anwendungen



Real In-Class Test

19 October 2017 – The First Contact



Danke für Ihre Aufmerksamkeit
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